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Anni 60: la guerra fredda trascina USA e URSS sull'orlo di un conflitto mondiale. Il governo statu-
nitense inizia a lavorare a una rete di computer capace di resistere a un attacco nucleare, per con-
servare le funzioni militari di comando anche in caso di crisi. Nasce Arpa Nnet, la madre di tutte
le reti. Il progetto coinvolge anche quattro universita americane, interessate a utilizzare le allora |
costose risorse informatiche a fini di ricerca. Con il passare degli anni, i militari abbandonano pro- |
gressivamente la presa sulla rete, affidando alla National Science Foundation (NSF) il compito di
« favorire lo sviluppo di una rete di comunicazioni che colleghi tra loro tutti i principali centri del F*S8s
sapere statunitensi ed europei. L'NSF fara da incubatore per la rete Internet: e nei primi anni S
Novanta, con l'esplosione del world wide web, ne cedera definitivamente il controllo ai privati.
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Il digital divide: internet e la disequaglianza so
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Internet non & solo informazione, gioco, lettura, studio, intratte-

nimento. Per i giovani, Internet & anche una fonte di nuove opportunita:
persone, offre ogni l

grazie alla sua capacit di coinvolgere un gran numero dj

gierno Un trampolino di lancio per chi ha idee innovative e
originali, capaci di avere successo.

Un esempio per tutti? || progetto Metal Gear Solid Philantropy. Si tratta di un

film “no budget” (costato meno di 10.000 €uro) creato sulla serie deij video- N
giochi Metal Gear, avviato da un collettivo di studenti e dj giovani filmaker §
italiani: un vero e Proprio evento di massa, che ha suscitato I'interesse della

=w Stampa, I'entusiasmo della comunita dei fan e oltre mezzo milione di contatti
SU YouTube. E il progetto, iniziato come un gioco e terminato nej 2009, ha
dato ai suoi creatori Opportunita di lavoro insperate.




Il futuro di internet:
S€Nza computer

mbiamento si ebbe quando si passo dai grandi mainframe ai

grandi stanze dei centri informatici, i computer arrivarono
£fici. Anche il linguaggio dei computer divenne piu semplice e
le e quotidiano.

inizia a mimetizzarsi nell’ambi
one immediata informazioni, 09-

uitous computing. Grazie ad esso, persone € oggetti saranno

dal frigorifero ai semafori, dalla piccola o

lizzabile, controllabile. L”Internet \
ta la nostra

Il primo grande ca
personal computer: dalle

- alle scrivanie di case e U
intuitivo, permettendo a tutti un utilizzo norma
jando,

|| computer stesso sta camb ente fisico

diventando quasi impalpabile & mettendo in comunicazi

getti e persone: & |'ubiq
ico grande sistema interattivo,
o, uti
biera nel prossimo futuro tut

collegati in un un
a casa intera, tutto sara interconness

ora di pitt cam
siete gia i protagonisti.

agenda all
delle cose” sta cambiando e anc

vita. Un cambiamento di cui VOi,







Se questo piccolo viaggio nel mondo dj Internet vi ha incuriosito, visitate j| sito ’

Cio che pid vi interessa.llrroltre, avrete

ogetti, iniziatijve, pottﬂtﬁﬁ%@

il vostro contributo 3 sito WWWw.registro.it, e Partecipare al concorso ".jt AWARDS"

Scoprite quali sono Premi e consultate i regolamento sul sjto WWww.registro.it.

La scadenza de| concorso & il 31 luglio 2010,

Se vuoi rivedere i| DV/D visto nella tua scuola e vyoj saperne
di pit sui PErsonaggi del filmato, clicea sy WWw.registro.jt
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