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INTERNET E GIOVANI
Online studenti consapevoli

Secondo una ricerca lIT-CNR € in miglioramento la conoscenza personale dei rischi e delle opportunita della Rete

B Informati, curiosi e soprat-
tutto pit consapevoli: cosi
emergono gli studentiitaliani
durante i loro movimenti onli-
ne secondo una ricerca del Re

gistro.it,'anagrafedeidominia
targa italiana gestito dall'Isti-
tuto di Informatica e Telemati

cadel Consiglio Nazionaledelle
Ricerche, che ha analizzato le
attivitaele abitudinidei giova-
niinrete. All'indagine, nata
dalla collaborazione conil La-
boratorio di Studi Longitudi-
nali dell'Universita degli Studi
di Firenze, hanno preso parte
80 classi e piu di 1.500 ragazzi
nell'ambitodelle attivitadi for-

mazione che la Ludoteca del
Registro.it svolge nelle classi di
ogni ordine di scuola ormai dal
2011.

Dallo studio emerge che gia
dalle scuole primarie gli stu-
dentiitalianisidiconobencon-
sapevoli del fatto che su inter
net si possano trovare notizie
false o artefatte (inunascalada
0a5,ilpunteggioassegnatoalla
propria consapevolezza sul-
I'argomento dagli alunni delle
scuole elementari ¢ stato di
4,01, di poco inferiore a quello
deglialunnidellemedie, 4,65) e
chedall'altrapartedelloscher-
mo ¢’¢il rischio di incontrare

persone che si celano sotto un
finto profilo (3,86), attenzione
chesiritrovainparteanchealle
superiori, dove 4 studentisu 10
dicono di accettare richieste di
amiciziasolodachihagiacon-
tatti in comune conil loro pro-
filo. I colleghi di medie e supe

riori hanno affermato inoltre di
conoscere pit che beneil feno-
menodelcyberbullismo (4,57 e
4,51). Coniprimi che sisono
detti capaci di evitare, durante
la navigazione online, il fatto di
trovarsi in situazioni pericolo-
se (3,91). Increscitarispettoal-
T'ela, invece, I'approccio con
I'informazione in rete: alla do-

manda «Quanto spesso, nel-
I'ultimo mese, ti € capitato di
cercare nolizie e informazioni
atfraverso internet?» in una

scala da 0 a 3 gli studenti delle
scuole elementari sisonoasse-
gnati un punteggiodil,10,
quelli delle medie di 1,88 e
quellidelle superioridi2,03.

«In 10 anni di attivita la Ludo-
leca ha incontrato oltre 14 mila
studenti e coinvolto 125 scuole
italiane (e non solo), sempre
con lo stesso obiellivo: diffon-
derelaculturadiinternet pres-
so le giovani generazioni — ha
delto Anna Vaccarelli, respon-
sabile Relazioni Esterne del

Registro.it e della Ludoteca —.
Grazieailaboratoridiquest'ul
tima edizione gli studenti han-
nodichiaratodiessereriuscitia
migliorare ulteriormente la
conoscenza personale dei ri-
schi e delle opportunita della
rete, con coinvolgimento e in
teresse. Luna grande soddisfa-
zione per noi sapere di contri-
buire attivamente alla crescila
¢ alla preparazione dei nostri
giovani in materia di cultura
digitale».

Altro dato interessante, emer-
sonel corso dellarilevazione, &
che quasi nessuno degli alunni
coinvolti, fatta eccezione per

gli studenti delle elementari,
chiederebbe aiuto a un inse
gnante perrisolvere un proble-
ma online, preferendo rivol-
gersiad amici, genitorioesper
ti. Gli studenti di medic e supe -
riori, infatti, alla domanda «Se
ti capitasse di avere un proble
masuinternet a chi chiederesti
aiuto?» hannobocciatoipropri
docenti, lasciandoli agli ultimi
posti tra le categoric proposte
dal sondaggio. Pitbenevoli, in-
vece, quelli delle elementari
che hanno piazzato i propriin-
segnantiinterzaposizione, da-
vantiad autlorita, amici ed
esperti.
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