
 
Un videogame per insegnare la cybersecurity

LINK: https://www.punto-informatico.it/nabbovaldo-ricatto-cyberspazio-videogame-cybersecurity/ 

 U n  v i d e o g a m e  p e r
insegnare la cybersecurity
Un'avventura interattiva per
trasmettere al le nuove
generazioni i concetti base
della cybersecurity, in modo
divertente e coinvolgente.
Sicurezza Un'avventura
interattiva per trasmettere
alle nuove generazioni i
c o n c e t t i  b a s e  d e l l a
cybersecurity, in modo
divertente e coinvolgente.
Spiegare ai più piccoli il
concetto di cybersecurity e
come riconoscere le insidie
del mondo online, così da
poterle evitare, non è cosa
s e m p l i c e :  b i s o g n a
necessariamente utilizzare il
linguaggio a loro più vicino
e congeniale. È da questa
presa di coscienza che
nasce Nabbovaldo e i l
Ricatto dal Cyberspazio, un
v i d e o g a m e
didatt ico  ind i r izzato a i
ragazzi di età compresa tra
g l i  1 1  e  i  1 3  a n n i .
Nabbovaldo e il Ricatto dal
C y b e r s p a z i o  L a
presentazione è andata in
s c e n a  i n  o c c a s i o n e
d e l l ' e v e n t o
RomeVideoGameLab. Di
c o s a  s i  t r a t t a ?  È

u n ' a v v e n t u r a
i n t e r a t t i v a   d i s t r i b u i t a
gratuitamente nelle versioni
Android e iOS, che gl i
i n s e g n a n t i  p o s s o n o
eventualmente decidere di
far scaricare e giocare in
aula, così da certificare una
vo l ta  pe r  tu t te  come
l'impiego dello smartphone
a scuola possa costituire un
v a l o r e  a g g i u n t o  n e l
percorso educativo se si
impara a utilizzarlo con le
giuste modalità. È il frutto
del l ' iniziativa messa in
campo da Ludoteca del
Registro.it, realtà che fa
c a p o  a l l ' I s t i t u t o  d i
informatica e Telematica del
Consiglio Nazionale delle
Ricerche (CNR) di Pisa, con
l'obiettivo di diffondere la
cultura di Internet tra le
nuove generazioni. Non un
g i o c h i n o  c o m e  l o  s i
potrebbe etichettare in
modo superficiale, ma un
valido strumento didattico
per chi insegna e un mezzo
di apprendimento per gli
alunni, grazie al quale
trasmettere nozioni ,  i l
s ign i f icato de i  termin i
informatic i  e le buone
pratiche da attuare quando

s i  è  on l ine ,  toccando
temat iche qua l i  soc ia l
network, virus, truffe, file
sharing e netiquette. Lo
sviluppo di Nabbovaldo e il
Ricatto dal Cyberspazio è
avvenuto in collaborazione
con Symmaceo e Grifo
Multimedia. Il titolo si ispira
al fumetto Nabbovaldo
contro i PC Zombie (PDF)
del la col lana Comics &
Science edita dal CNR.
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