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NOI E GLI ALTRI
ANTONELLA BARINA

UN VIDEOGIOCO
CONTRO | RICATTI
DEL CYBERSPAZIO

abbovaldo, adolescente sempre online
N ma ingenuo di fronte ai pericoli del cy-

berspazio, passailtempofacendolavo-
retti nella citta di Internetopoli. Un gior-
no perd si accorge che alcune aree non sono piu
raggiungibili perché un Ransomware (programma
terribilmente insidioso che si contrasta solo pagan-
do un riscatto) ha messo sotto scacco la zona.

Non gli resta che affrontare il nemico con |'aiu-
to di un supereroe (che poi & un antivirus), un
esperto di informatica e un poliziotto postale. Ed
eccoli allora combattere hacker, seminatori d'odio
e di fake news. Fino a scoprire il colpevole del
perfido attacco.

Questa la sfida proposta da Nabbovaldo e il ri-
catto del cyberspazio, nuovo videogioco pensato
per insegnare ai ragazzini delle
medie, tfragli 11 e i 13 anni, come
usare in modo sicuro il web. A
elaborarlo e stato I'lT, I'lstituto di
Informatica e Telematica del Gnr di
Pisa, impegnato da tempo a dif-
fondere nelle scuole la cybersecu-
rity: il videogioco infatti si ispira a
un fumetto gia edito dal Consiglio
dellericerche, Nabbovaldo contro
i Pc zombie. E, oltre a insegnare i

terminiinformatici e I'abbicci della Nabbovaldo,
rete, offre istruzioni per navigare in Clil ﬁarq;agomsta
sicurezza, evitando le insidie onli- it

: sulla cyber
ne. Le truffe nascoste in sms e Soulezza

mail, ad esempio; i divulgatori di
odioefake news;ilrischiodiinstal-
lare per sbaglio un malware (programma che infetta
computer e smartphone); il pericolo di un vero e
proprio attacco informatico...

| gioco si scarica gratis dagli store Apple e An-
droid. Per poi divertirsi da soli o con i compagni di
classe, sotto la guida di un insegnante: per prepara-
re i docenti I'llT organizza laboratori online e, per
verificare |'efficacia del videogame sugli alunni, una
serie di questionari. Gi si iscrive inviando una mail a
ludoteca@registro.it. Presto sara disponibile anche
una guida su www.ludotecaregistro.it.
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